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Umowa licencyjna 
 

1. Przedmiotem umowy jest udzielenie UŨytkownikowi prawa na uŨytkowanie programu BiK wyğŃcznie na jednym 

stanowisku komputerowym. Oprogramowanie dziağa poprawnie wyğŃcznie z kluczem sprzňtowym USB lub LPT. 

UŨytkownik jest odpowiedzialny za poprawne warunki uŨytkowania klucza sprzňtowego. Klucz sprzňtowy posiada 

12 miesiňcznŃ gwarancjň.  Zagubienie klucza sprzňtowego nie jest objňte gwarancjŃ i nie uprawnia do otrzymania 

kolejnego klucza sprzňtowego. 

2. Prawo na uŨytkowanie programu jest wyğŃcznie prawem nabywcy, bez moŨliwoŜci przekazania go innym. 
 

3. Legalnym UŨytkownikiem jest ten, kto nabyğ oprogramowanie u Autoryzowanego Partnera (Authorized Reseller) 

posiadajŃcego aktualnŃ Umowň PartnerskŃ na sprzedaŨ oprogramowania. 

4. Licencja dopuszcza zainstalowanie i uŨytkowanie oprogramowania na kilku komputerach, pod warunkiem 

uŨytkowania oprogramowania wyğŃcznie na jednym komputerze. 

5. Legalny UŨytkownik powinien uŨywaĺ zainstalowane oprogramowanie wedğug jego przeznaczenia, a Sprzedawcy 

nie ponoszŃ odpowiedzialnoŜci za skutki wynikajŃce z jego uŨytkowania. 

6. Zakupiona wersja programu BiK jest przeznaczona na konkretny system operacyjny i platformň CAD. Wszelkie 

zmiany, jakie mogŃ zostaĺ wprowadzone przez producent·w w systemach i platformach CAD, mogŃ wpğynŃĺ na 

poprawne dziağanie programu BiK. PowyŨsze dziağania  nie mogŃ byĺ powodem jakich kolwiek roszczeŒ. 

7. Dla zarejestrowanych UŨytkownik·w istnieje moŨliwoŜĺ zakupu najnowszych wersji programu - aktualizacji 

programu. 

8. Legalny UŨytkownik ma prawo wykonaĺ jednŃ kopiň noŜnik·w programu (pğyt CD lub dyskietek) 
 

9. Legalny UŨytkownik moŨe korzystaĺ z bezpğatnych konsultacji telefonicznych przez okres 60 dni od daty zakupu 
 

10. Program, jego funkcje i elementy oraz instrukcja obsğugi  i inne materiağy zwiŃzane z programem, podlegajŃ 

ochronie prawnej, zgodnie z UstawŃ o Ochronie Praw Autorskich jako odrňbne przedmioty tegoŨ prawa. 

11. Naruszenie w/w Ustawy podlega odpowiedzialnoŜci karnej i cywilnej i bňdzie egzekwowane zgodnie z bieŨŃcymi 

regulacjami i zasadami prawodawstwa RP. 

12. UŨytkownikowi zabrania siň: 
 

a) Sprzedawania, odstňpowania, poŨyczania, powielania programu lub jego czňŜci. 
 

b) Tworzenia opracowaŒ bňdŃcych pochodnŃ programu lub jego czňŜci oraz instrukcji obsğugi. 
 

c) Ingerowania w pracň programu i klucza zabezpieczajŃcego 
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d) Modyfikowania programu i jego kodu (dekompilacji i innych technik ĂŜledzeniaò)  oraz jego element·w 

skğadowych 

e) Kopiowania i rozpowszechniania cağoŜci lub fragment·w oprogramowania i dokumentacji. 
 

13. Naruszenie jakiegokolwiek warunku Umowy Licencyjnej bňdzie traktowane jako jej zerwanie. Stanowi to podstawň 

do naliczenia i zapğacenia kary umownej przez UŨytkownika, okreŜlonej jako dziesiňciokrotna wartoŜĺ ceny zakupu 

oprogramowania, na rzecz wğaŜciciela Praw Autorskich. Dalsze uŨytkowanie oprogramowania jest nielegalne i 

podlega Ŝciganiu z mocy Prawa. 
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Uwagi wstňpne do moduğu ŧELBET 
 

¶ KompatybilnoŜĺ z poprzednimi wersjami 
 

Program jest kompatybilny z ŧelbetem 2.0 (dziağajŃcy wczeŜniej gğ·wnie na AutoCAD LT i ZWCAD) i 4.0 

(dostňpny byğ tylko na peğnego AutoCAD) na poziomie tworzenia zestawieŒ stali zbrojeniowej. Oznacza to, Ũe 

moŨna otworzyĺ rysunek stworzony we wczeŜniejszej wersji moduğu i zestawiĺ z niego stal zbrojeniowŃ, 

natomiast niemoŨliwe sŃ jakiekolwiek dziağania za pomocŃ nowych poleceŒ na wczeŜniej stworzonych 

elementach. 

 

 
¶ Pozycje konstrukcyjne 

 

W module obowiŃzujŃ pozycje rysowanych element·w konstrukcji (np. Poz. 1.2 Belka w osi A) definiowane w 

Managerze Pozycji (tak jak w Ŝrubach). Automatyczna numeracja prňt·w odbywa siň w obrňbie aktywnej 

pozycji. Pozycje stworzone podczas uŨywania moduğu Ŝrub bňdŃ dostňpne r·wnieŨ w module ŧelbet 6 i na 

odwr·t. 

 

 
¶ Kopiowanie element·w 

 

Tworzone przez BiK elementy (opisy prňt·w, prňty wyciŃgniňte) majŃ pewne unikalne cechy, dlatego nie naleŨy 

ich kopiowaĺ. Do stworzenia nowej pozycji z juŨ istniejŃcej (w przypadku gdy chcemy wykorzystaĺ juŨ 

narysowane elementy) sğuŨy polecenie Kopiowania do nowej Pozycji 
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Ustawienia moduğu ŧelbet [USTZB] 
 

Polecenie sğuŨy do ustawienia parametr·w globalnych moduğu 

ŧelbetowego. Ustawienia te sŃ pamiňtane takŨe po ponownym 

uruchomieniu programu. 

 

 
 
 
 
 
 

¶ Og·lne 
 

å Wyb·r klasy betonu 
 

Nie wpğywa na polecenia rysowania. 
 

å Klasa stali; Znak gatunku 
 

Sugerowane, domyŜlne wpisy w otwieranych 

oknach dialogowych (np. rysowanie prňta 

widokowego). 

å Otulina 
 

WartoŜĺ domyŜlna otuliny, mierzona do 

powierzchni prňta. Podawana w mm. 

å Zestawienie stali zbrojeniowej 
 

© Ostatnia kolumna UWAGI - dodatkowa, 

ostatnia pusta kolumna UWAGI w zestawieniu 

stali 

© Dodaj uwagi o met. opisu prňta - wstawienie uwag pod tabelkŃ zestawieniowŃ stali 

dotyczŃcych wymiarowania prňt·w. 
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¶ Definicja prňta 
 

 
 

å Opis segment·w prňta 
 

Program umoŨliwia opisywanie prňta podczas jego wyciŃgania na 3 sposoby. 
 

© met. A (gabarytowo) ï wg PN-EN ISO 3766 
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© met. B (osiowo) ï wg PN-EN ISO 3766 
 

 
 
 

© czŃstkowo ï z opisem rzeczywistych dğugoŜci odcink·w prostych i ğuk·w skğadajŃcych siň na 

cağy prňt widokowy. 

 
 

å DğugoŜĺ cağkowita prňta 
 

Podobnie jak opis segment·w prňta (powyŨej) moŨe byĺ wykonany wg 3 r·Ũnych wariant·w, 

tak samo istnieje moŨliwoŜĺ wyboru sposobu pomiaru dğugoŜci cağkowitej prňta, opartej na 

powyŨszych wariantach. WartoŜĺ ta jest wprowadzana podczas tworzenia opisu prňta i brana 

do zestawienia. DğugoŜĺ cağkowita jest niezaleŨna od wyboru Opisu segment·w prňta. 

Istnieje zatem moŨliwoŜĺ opisu segment·w prňta np. gabarytowo (310+520+310Ÿ1140mm 

patrz powyŨej) a opisu dğugoŜci jako wymiaru osiowego (L=1100mm Ÿ 300+500+300). Ze 

wzglňd·w oczywistych suma wartoŜci z opisu prňta nie bňdzie r·wnağa siň w takim przypadku 

wprowadzonej w opis dğugoŜci prňta. 
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å Opis dğugoŜci hak·w 

© Gabaryt  
 
 
 

© Odcinek prosty 
 

 
 
 

å Opis Ŝrednic giňcia 
 

KaŨdy prňt posiadajŃcy choĺ 1 zağamanie, musi posiadaĺ odpowiedni promieŒ giňcia w tym 

miejscu. WartoŜĺ tň definiuje siň w oknie dialogowym polecenia Rysuj prňt widokowy. W 

ustawieniach ŧelbetu sŃ 3 moŨliwe warianty opisu Ŝrednic giňcia podczas wyciŃgania prňta: 

© Nie opisuj 
 

© Tylko niestandardowe 
 

© Wszystkie 
 

Za standardowe uwaŨa siň wartoŜci z pierwszej kolumny Prňty odgiňte lub inne prňty 

zaginane tabeli 22; PN-B-03264-2002. 

å ZaokrŃglenie dğugoŜci prňt·w 
 

W okienku pod odpowiedniŃ jednostkŃ wybraĺ naleŨy iloŜĺ miejsc po przecinku. 

Np. dla [m] ustawienie wartoŜci 3 spowoduje wyŜwietlenie wyniku w [mm]. 
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Przykğad 1236mm 

Nie 

zaokrŃglaj do 

5mm 

 ZaokrŃglaj do 

5mm 

 
1236  1235 

 
124  124 

123,6  123,5 

 
12  12 

12,4  12,4 

12,36  12,35 

 
1  1 

1,2  1,2 

1,24  1,24 

1,236  1,235 

 

Przykğad 1238mm 

Nie 

zaokrŃglaj do 

5mm 

 ZaokrŃglaj do 

5mm 

 
1238  1240 

   
124  124 

123,8  124,0 

   
12  12 

12,4  12,4 

12,38  12,40 

   
1  1 

1,2  1,2 

1,24  1,24 

1,238  1,240 

 

 

Ustawienia wybrane w tym miejscu majŃ wpğyw zar·wno na opis dğugoŜci segment·w prňta przy 

wyciŃganiu jak i wartoŜĺ dğugoŜci L w opisie prňta. 

 
Jednostki IloŜĺ cyfr po 

przecinku 
 

 

[mm] 0 

 
[cm] 0 

1 

 

[dm] 0 

1 

2 

 
[m] 0 

1 

2 

3 

 
 

å Widok prňt·w 
 

SzerokoŜĺ prňt·w widokowych ï powoduje rysowanie wszelkich prňt·w w widoku za pomocŃ 

polilinii z gruboŜciŃ odpowiadajŃcŃ Ŝrednicy prňta. Przy wğŃczonej opcji, gruboŜĺ pisaka (w stylu 

wydruku) nie ma wpğywu na gruboŜĺ prňta na wydruku. GruboŜĺ na wydruku jest skalowana i 

zaleŨy od Ŝrednicy prňta. 

 

 
WyğŃczenie tej funkcji spowoduje rysowanie prňt·w zbrojeniowych za pomocŃ zwykğej polilinii (bez 

nadawania w jej cechach szerokoŜci). W·wczas za gruboŜĺ prňta na wydruku bňdzie bezpoŜrednio 

odpowiadağa gruboŜĺ pisaka skojarzona z kolorem prňta w stylu wydruku. 

UWAGA: WyğŃczenie/wğŃczenie funkcji nie spowoduje zmian na wczeŜniej narysowanych prňtach. 
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Skaluj prňty przekrojowe ï wğŃczenie tej funkcji powoduje, Ũe prňty przekrojowe, kt·re bňdŃ 

wstawiane w skali wiňkszej lub r·wnej od podanej, zostanŃ powiňkszone do Ŝrednicy okreŜlonej w 

okienku D1 [mm]. 

Ustawienie to ma na celu poprawienie czytelnoŜci prňt·w przekrojowych rysowanych w mağych 

skalach (np. 1:50). W·wczas prňt reprezentowany jest przez symbol wiňkszy od nominalnego przy 

jednoczesnym zachowania informacji o jego prawdziwej Ŝrednicy. 

Prňty przeskalowane rysowane sŃ kolorem czerwonym, natomiast nieprzeskalowane, domyŜlnie 

bğňkitnym. 
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¶ Styl opisu 
 

 
 

W oknie tym ustawieniu podlegajŃ opisy pret·w (aktywne i nieaktywne, czyli powielone), grot odnoŜnika 

i obramowanie numeru. 

W okienku na samym dole moŨna ustaliĺ wartoŜĺ wysokoŜĺ tekstu numeracji na wydruku (domyŜlnie 

3.5mm). 

Dla opis·w pojedynczych istnieje r·wnieŨ moŨliwoŜĺ ustalenia Przedrostk·w (przycisk w prawym 

g·rnym rogu okienka) znajdujŃcych siň w danym typie opisu. 
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¶ Symbole 
 

Ustawienia symboli zakoŒczeŒ prňt·w. 
 

Do wyboru istniejŃ 3 typy zakoŒczeŒ oraz opcja wstawiania przy 

symbolu numeru prňta. 
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¶ Kolory warstw 
 

 
 

Po klikniňciu okienka po prawej stronie opisu, istnieje moŨliwoŜĺ wyboru wğasnego koloru dla danego 

elementu. 

Przycisk DomyŜlne powoduje przywr·cenie ustawieŒ poczŃtkowych: 
 

 
TYP ELEMENTU NUMER KOLORU 

Prňt widokowy 3 (zielony) 

Prňt strzemienia 3 (zielony) 

Prňt przekrojowy 4 (seledynowy) 

Prňt zbr. powierzchniowego 101 

Prňt rozkğadu 11 

Prňt wyciŃgniňty 134 
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RYSOWANIE PRŇTčW 
 

 
 

Prňt widokowy [RPW] 
 

Polecenie do rysowania prňt·w zbrojenia gğ·wnego w widoku podğuŨnym. 
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Klasa stali Znak gatunku 
 

B 
B 

Bst500S 
 

C 
C 

"B500SP" 
 

A-0 
A-0 

St0S-b 

 

 
A-I 

A-I 

PB 240 

St3S-b 

St3SX-b 

St3SY-b 
 

 
A-II 

A-II 

18G2-b 

20G2Y-b 

St50B 

 
 
 

A-III 

A-III 

25G2S 

34GS 

35G2Y 

RB 400 

RB 400W 

 

 
A-IIIN 

A-IIIN 

20G2VY-b 

Bst500S 

RB 500 

RB 500W 

 

 

Poszczeg·lne czňŜci gğ·wnego okna dialogowego: 
 

W rozwijanych listach wybieramy odpowiednio:  klasň oraz znak 

gatunku stali. 

Lista gatunku stali jest zmienna. Oznacza to, Ũe po wybraniu klasy 

stali (np.: A-II) na liŜcie gatunku pozostanŃ tylko odpowiadajŃce tej 

klasie symbole (dla A-II Ÿ St50B; 18G2-b; 20G2Y-b). 

 

 
PoniŨsza tabelka prezentuje zastosowane domyŜlne grupy stali: 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

UWAGA: Do prňta oraz jego opisu zapisywana jest tylko wartoŜĺ z drugiej 

kolumny powyŨszej listy, odpowiadajŃcej ZNAKOWI GATUNKU. 
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PoniewaŨ zgodnie z powyŨszŃ uwagŃ, tylko wartoŜci z listy Ăznak gatunkuò sŃ wstawiane w opis prňta, 

powielono klasň stali na poczŃtku kaŨdej listy Ăznak gatunkuò. 

 

 
WartoŜĺ otuliny mierzona jest do powierzchni prňta zbrojeniowego. Wprowadzenie wartoŜci ma wpğyw na 

rysowanie prňta. Patrz kolejny punkt. 

 
 

 
W okienku Definicja prňta wybraĺ naleŨy spos·b w jaki uŨytkownik chce 

stworzyĺ nowy prňt. 

 
 
 
 
 

1. Punktowo (definiujŃc kolejny wierzchoğki prňta) 

Aby narysowaĺ prňt w ten spos·b naleŨy wskazaĺ: 

  1-szy punkt segmentu prňta na obrysie gabarytu elementu (bez uwzglňdniania otuliny) 
 

  2-gi punkt segmentu prňta na obrysie gabarytu elementu (bez uwzglňdniania otuliny) 
 

  3-ci punkt wskazujŃcy stronň odsuniňcia prňta o wartoŜĺ otuliny 
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  4-ty punkt (ewentualnie) definiujŃcy stronň haka prňta zbrojeniowego (jeŜli wystňpuje) 
 

 
 
 
 
 

PowyŨsze podstawowe kroki definiujŃ pierwszy segment. 

 

 
 
 

  Kolejne wierzchoğki prňta poprzez powt·rzenie punkt·w 2) i 3) 
 

  ZakoŒczenie rysowania nastňpuje poprzez wybranie SPACJI lub ENTER 
 

  W przypadku prňta z hakami, po zatwierdzeniu ostatniego segmentu naleŨy wskazaĺ jeszcze 

stronň drugiego haka, analogicznie jak dla pierwszego haka (4-ty punkt). 
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2. Gabarytowo (wskazujŃc istniejŃce linie, polilinie stanowiŃce gabaryt zbrojonego elementu) 
 

 
Aby narysowaĺ prňt w ten spos·b naleŨy wskazaĺ: 

 

  KrawňdŦ elementu do zazbrojenia 
 

  Stronň, w kt·rŃ naleŨy przesunŃĺ prňt o zadanŃ w gğ·wnym oknie otulinň. 
 

 
 

 
Przy wskazanej krawňdzi narysowany zostanie fragment segmentu prňta o dğugoŜci wybranej linii 

pomniejszonej o otulinň. 

 

 
  Kolejne segmenty prňta definiuje siň poprzez powt·rzenie krok·w 1) i 2) 

 

  ZakoŒczenie rysowania nastňpuje poprzez wybranie SPACJI lub ENTER 
 

  W przypadku prňta z hakami, po zatwierdzeniu ostatniego segmentu naleŨy wskazaĺ stronň 

pierwszego i drugiego haka 
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3. Polilinia Ÿ prňt (zamiana wczeŜniej narysowanej polilinii w prňt zbrojeniowy) 
 

 
Aby narysowaĺ prňt w ten spos·b naleŨy wskazaĺ: 

 

  IstniejŃcŃ poliliniň 

 

 
 
 

  W przypadku prňta z hakami naleŨy wskazaĺ stronň pierwszego i drugiego haka 
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W okienku Parametry prňta uŨytkownik 

wybiera podstawowe cechy prňta: 

½ typ haka 1 
 

½ typ haka 2 
 

½ Ŝrednica prňta 
 
 
 
 

 
Dodatkowo istnieje moŨliwoŜĺ ustawienia parametr·w hak·w (Ŝrednica giňcia, dğugoŜĺ) dla innych niŨ normowe 

wartoŜci. SğuŨy do tego przycisk Parametry hak·w: 

 
 
 
 
 

Okienko to pozwala okreŜliĺ Ŝrednicň zagiňĺ 

prňta zbrojenia gğ·wnego. 

 

 
IstniejŃ 2 metody okreŜlenia wartoŜci: 

 

1) wyliczona automatycznie (na podstawie tabeli 22; PN-B-03264-2002) 
 

2) wprowadzona rňcznie przez uŨytkownika 
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Rodzaj prňt·w 

 
średnice prňt·w 

Minimalne otulenie betonem mierzone prostopadle do pğaszczyzny 

zagiňcia 

 < 20mm  Ó 20mm >100mm oraz >7  >50mm oraz >3  Ò50mm oraz Ò3  

Prňty gğadkie 2.5  5  10  10  10  

Prňty Ũebrowane 4  7  10  15  20  

 

 

Tablica 22 okreŜla Ŝrednice giňcia prňt·w w zaleŨnoŜci od otulenia prostopadğego do pğaszczyzny giňcia prňta. 
 

Haki p·ğokrŃgğe, proste 

i pňtle 

 
Prňty odgiňte lub inne prňty zaginane 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
WartoŜci tego otulenia obliczane sŃ automatycznie w zaleŨnoŜci od przeğŃcznika w okienku Otulenie 

prostopadğe i od Ŝrednicy prňta. 

 

 
4. Ğuk, elipas  Ÿ prňt (rysowanie prňt·w o ksztağcie eliptycznym oraz ğukowym) 

Polecenie daje moŨliwoŜĺ definiowania prňt·w o ksztağcie ğuku oraz elipsy. 

 

 
Ksztağt definiujemy poprzez wskazanie punkt·w charakterystycznych danego elementu: 

 

Ğuk ï 2 punkty, punkt poczŃtkowy oraz koŒcowy 
 

Elipsa - poczŃtek pierwszej osi, koniec pierwszej osi nastňpnie definiujemy dğugoŜĺ drugiej p·ğosi, kŃt 

poczŃtkowy oraz koŒcowy 

 

 
UWAGA: Prňty ğukowe oraz eliptyczne rysowane sŃ bez nadania szerokoŜci, aby opisaĺ ten 

typy prňt·w naleŨy to wykonaĺ przy uŨyciu polecenia Dowolny opis prňta [bik_wfpo].    

Prňty ğukowe i eliptyczne nie podlegajŃ wyciŃganiu oraz wymiarowaniu, niem ma r·wnieŨ 

moŨliwoŜci aktualizacji opisu. 
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Strzemiň [STRZ] 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Okienko analogiczne jak w poleceniu Rysuj prňt widokowy. 



24 BiK8 ŧELBET  
 

W okienku Definicja strzemienia wybraĺ naleŨy spos·b tworzenia 

nowego prňta strzemienia. 

 
 
 
 
 

1. Parametrycznie (poprzez podanie wymiar·w przekroju belki lub sğupa) 

Aby narysowaĺ strzemiň w ten spos·b naleŨy: 

  Wprowadziĺ wymiary gabarytu elementu zbrojonego w dolnej czňŜci okna: 
 

 
 

W zaleŨnoŜci od wielkoŜci otuliny, strzemiň zostanie odpowiednio pomniejszone wzglňdem podanej 

geometrii. 

  Zatwierdziĺ dane w oknie dialogowym poprzez OK 
 

  Wskazaĺ punkt P1 na gabarycie elementu 

 

 
 

  OkreŜliĺ kŃt obrotu wstawianego strzemienia 
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Lokalizacjň punktu wstawienia (P1) pokazuje zawsze slajd z danym typem strzemienia. 
 

 
 

UWAGA: NaleŨy pamiňtaĺ o poprawnej definicji kŃta (poprzez wskazanie myszkŃ lub SPACJA/ENTER gdy kŃt 

wynosi 0). Gdy zamiast tego uŨytkownik wybierze ESC, strzemiň zostanie narysowane, ale bňdzie niepoprawne 

(brak moŨliwoŜci opisania i edycji). 

 

 
2. PrzekŃtna (wskazanie przekŃtnej gabarytu zbrojonego przekroju elementu) 

Aby narysowaĺ strzemiň w ten spos·b naleŨy: 

  Wskazaĺ punkt pierwszy przekŃtnej P1 
 

  Wskazaĺ punkt drugi przekŃtnej P2 
 

Lokalizacja punkt·w P1 i P2 widoczna jest na slajdzie w 

oknie dialogowym. 
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W strzemionach okrŃgğych wystarczy wskazaĺ okrŃg prezentujŃcy 

gabaryt sğupa. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

CzňŜĺ typ·w strzemion wymaga podczas rysowania podania 

wartoŜci dodatkowego parametru (np.: rozstawu w strzemionach 

czterociňtych). 

 

 
Po wskazaniu punkt·w P1-P2 naleŨy w·wczas wprowadziĺ 

ŨŃdanŃ, dodatkowŃ wartoŜĺ lub wskazaĺ jŃ na ekranie. 

 
 
 
 
 

UWAGA: Strzemiona po przekŃtnej moŨna wprowadzaĺ tylko do gabaryt·w narysowanych ORTOGONALNIE. 

Nie ma moŨliwoŜci zdefiniowania w ten spos·b strzemienia pod kŃtem r·Ũnym od 0 lub 90 stopni. 

Opcja definicji po przekŃtnej nie jest dostňpna dla kaŨdego typu strzemion. JeŜli jakieŜ strzemiň nie oferuje 

tego typu definicji, na slajdzie w oknie dialogowym pojawi siň znak X. 
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3. Prňty przekrojowe (wskazanie prňt·w przekrojowych, na kt·rych zostanie utworzone strzemiň) 
 

 
UWAGA: Wyb·r tej metody dziağa tylko z ostatnim typem strzemion (dowolne). 

 
 

Aby narysowaĺ strzemiň w ten spos·b naleŨy: 
 

  Wskazaĺ w odpowiedniej kolejnoŜci narysowane wczeŜniej prňty przekrojowe 
 

 
 
 

  Wskazaĺ stronň odsuniňcia kaŨdego segmentu strzemienia wzglňdem prňt·w przekrojowych 
 

 



28 BiK8 ŧELBET  
 

Zestawienie dostňpnych typ·w strzemion i moŨliwe sposoby ich definiowania: 
 

Lp Nazwa Schemat Parametrycznie PrzekŃtna Prňty przekr. 
 

 
 

1 

 

 
 
Standardowe 

 

 
 
 

 

 
OK  

 

 
OK  

 

 
X 

 

 
2 

 
Standardowe 

4-ciňte 

 

 
 

 

 
 

OK  

 
 

OK  

 
 

X 

 
 

3 

 
 
Otwarte  

 
 

 
 

OK  

 
 

OK  

 
 

X 

 
 

4 

 
 
W pğytň L  

 
 

 

 

OK  

 

 

OK  

 

 

X 

 

 
5 

 

 
W pğytň P  

 
 

 

 

OK  

 

 

OK  

 

 

X 

 
 

6 

 
 
4-giňte  

 
 

 

 

OK  

 

 

OK  

 

 

X 

 
 

7 

 
 
OkrŃgğe  

 
 

 
 

OK  

 
 

OK  

 
 

X 
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8 

 
 
 
Pňtla 

 

 
 
 

 

 
 

OK  

 

 
 

X 

 

 
 

OK  

 

 
9 

 

 
Dowolne 

 

 
 
 

 

 
X 

 

 
X 

 

 
OK  
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Prňt uzwojony [PRUZW] 
 

Polecenie do parametrycznego rysowania prňt·w uzwojonych. Prňt przedstawiony jest symbolicznie w 

przestrzeni dwuwymiarowej, dlatego program nie pobiera jego dğugoŜci z polilinii, ale na podstawie wzoru 

matematycznego zapisuje odpowiedniŃ dğugoŜĺ w cechach polilinii. 

Prňt uzwojony moŨna opisaĺ oraz wyciŃgnŃĺ tak jak inne prňty. 
 

 
 

Po wprowadzeniu danych w oknie dialogowym i ich zatwierdzeniu, program poprosi o punkt wstawienia prňta 

uzwojonego (dolny lewy punkt). 

 
 
 

Prňty przekrojowe [RPP] 
 

Polecenie do rysowania prňt·w przekrojowych. Po jego wybraniu program poprosi o wskazanie prňta 

widokowego bŃdŦ strzemienia: 

Wskazanie prňta spowoduje, Ũe do okna dialogowego zostanie pobrana jego Ŝrednica oraz klasa i znak 

gatunku stali. 

W przypadku pominiňcia powyŨszego kroku (ENTER/SPACJA) okno dialogowe zostanie otwarte, a 
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uŨytkownik powyŨsze dane wybiera z listy. 
 

 
 
 
 
 

Prňty przekrojowe inaczej rozmieszczane sŃ na segmencie prňta gğ·wnego (tylko na odcinku prostym), a 

inaczej na strzemieniu (od zaokrŃglenia). Patrz poniŨej: 

 
 
 

W okienku Miejsce uŨytkownik wybiera w jaki spos·b i gdzie majŃ byĺ wstawiane prňty: 
 

(1) pojedynczo 
 

(2) segment 
 

(3) fragment segmentu 
 

(4) odcinek 
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ad (1) pojedynczo 
 

UŨytkownik wskazuje punkt wstawienia prňta przekrojowego na rysunku. Prňt chwycony jest w Ŝrodku swojego 

przekroju i przyczepiony do kursora (dziňki czemu widaĺ jego wielkoŜĺ). 

 

 
ad (2) segment 

 

NaleŨy wskazaĺ segment prňta w widoku bocznym, na kt·rym zostanie rozmieszczony prňt przekrojowy. Prňt 

przekrojowy zostanie umieszczony na prňcie widokowym, na jego powierzchni. 

 

 
ad (3) fragment segmentu 

 

Wymagane jest wybranie prňta w widoku bocznym, na kt·rym majŃ zostaĺ rozmieszczone prňty przekrojowe, a 

nastňpnie wskazanie 2 punkt·w leŨŃcych na 1 segmencie. 

 

 
ad (4) odcinek 

 

UŨytkownik wskazuje myszkŃ dowolne 2 punkty (P1; P2) w przestrzeni modelu. Nastňpnie po podaniu wielkoŜci 

otuliny (zawsze w [mm]), prňty przekrojowe zostanŃ odsuniňte od linii (P1-P2) o wielkoŜĺ otuliny. 

 

 
Po rozmieszczeniu prňt·w przekrojowych polecenie nie ulega zakoŒczeniu. PozostajŃ jeszcze dodatkowe 

ustawienia, kt·re majŃ wpğyw na rozmieszczenie prňt·w przekrojowych. 

 
 
 
 

W zaleŨnoŜci od wyboru opcji w oknie dialogowym Rozkğad, polecenie po 

   rozmieszczania prňt·w przekrojowych przybierajŃ r·ŨnŃ treŜĺ. 
 

 
 
 

Rozkğad wg iloŜci 
 

Podaj opcje[(S)trona/(P)owtorz/Zakoncz(Enter)]: 
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Ÿ S klawisz spowoduje przeniesienie prňt·w przekrojowych na drugŃ stronň wskazanego prňta lub odcinka. 

 

 
 

 
Ÿ P klawisz wywoğa ponownie polecenia wstawiania prňt·w przekrojowych z ostatnimi ustawieniami, pomijajŃc 

okno dialogowe 

Ÿ ENTER zamyka polecenie 
 

 
Rozkğad wg rozstawu 

 

Podaj opcje[(S)trona/(B)rzeg/(C)entruj/(P)owtorz/Zakoncz(Enter)]: 
 
 
Ÿ S klawisz (patrz wyŨej) 

 

Ÿ B klawisz wybiera stronň od kt·rej prňty przekrojowe majŃ byĺ rozkğadane 
 

 
 

Ÿ C klawisz centruje prňty przekrojwe po zastosowaniu (B)rzeg 

 

 
 
 
 
 
Ÿ P klawisz (patrz wyŨej) 

 

Ÿ ENTER (zamyka polecenie) 
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UWAGA: Prňty przeskalowane rysowane sŃ kolorem czerwonym, natomiast nieprzeskalowane, domyŜlnie 

bğňkitnym (patrz Ustawienia moduğu ŧelbetu). 

 
 
 

Rozkğad prňta widokowego [HP] 
 

Polecenie do rozkğadania prňt·w widokowych (np.: strzemion) w strefach (maksymalnie trzech). 
 

Po wywoğaniu polecenia uŨytkownik ma moŨliwoŜĺ wyboru pomiňdzy rozkğadem stağym a zmiennym. 
 

 
¶ Rozkğad stağy ï rozkğad o stağej wysokoŜci wskazanego segmentu prňta 

(rzutowanego ortogonalnie). 

 

 
 

¶ Rozkğad zmienny ï rozkğad o zmiennej wysokoŜci wskazanego segmentu 
 prňta. WysokoŜĺ prňt·w w rozkğadzie wynika z narzuconego gabarytu 

elementu zbrojonego (zmienna liniowo lub krzywoliniowo).  

 
 

 
Okno dialogowe po wywoğaniu polecenia, w kt·rym naleŨy dokonaĺ wyboru typu rozkğadu, klikajŃc w jeden z 

dw·ch przycisk·w po lewej stronie. W prawej czňŜci znajduje siň uproszczony schemat definiowania rozkğadu 

prňta. 
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Tworzenie rozkğadu stağego 
 

Opis punkt·w charakterystycznych podczas definiowania rozkadu: 
 

Å P1   1-szy punkt to poczŃtek obszaru rozkğadu (nie musi to 

byĺ miejsce pierwszego strzemienia). W belce bňdzie to 

najczňŜciej krawňdŦ podpory 

Å P2   2-gi punkt to analogiczne koniec obszaru rozkğadu 
 

Å P3   3-ci punkt to strona wzglňdem linii P1-P2 

umiejscowienia obszaru rozkğadu 

Å c  wielkoŜĺ otuliny podawana w [mm] od linii P1-P2 
 
 

Wybranie przycisku Dalej spowoduje przejŜcie do etapu: 
 

  wskazanie segmentu (-·w) prňta, kt·ry zostanie rozğoŨony 
 

W przypadku rysowania rozkğadu strzemion, naleŨy wskazaĺ ramiň strzemienia, kt·re ma byĺ 

widoczne w rozkğadzie. 

W przypadku prňt·w gğ·wnych, moŨna wskazaĺ kilka sŃsiadujŃcych segment·w prňta, kt·rych 

dğugoŜĺ zostanie odpowiednio zsumowana (w zaleŨnoŜci od metody pomiaru dğugoŜci prňt·w w 

Ustawieniach ŧelbetu) i przedstawiona w postaci pojedynczej linii w obszarze rozkğadu (patrz 

rysunek poniŨej ï okreŜlenie kierunku rzutowania). 

UWAGA: Podczas wskazywania segmentu prňta, kt·ry ma zostaĺ rozğoŨony, istotne jest odpowiednie 

przybliŨenie widoku z prňtem. Funkcja jest bardzo czuğa na zbyt duŨe pomniejszenie widoku prňta i moŨe 

przekazaĺ bğňdne informacje o wskazanym obiekcie, nawet gdy uŨytkownik precyzyjnie kliknŃğ w segment 

zbrojenia. 

 

 
  okreŜlenie kierunku rzutowania 

 

Kierunek definiuje siň tylko ortogonalnie. DğugoŜĺ wskazywanego segmentu zostanie zrzutowana 

na prostŃ 0 lub 90 stopni. 
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PoniŨszy schemat prezentuje dwa moŨliwe sposoby rzutowania dw·ch lewych segment·w prňta: 
 

 
 
 
 
 

  wskazanie punktu P1; P2; P3 i otuliny c wg wczeŜniejszego schematu 
 

  przejŜcie do Okno dialogowe z parametrami rozkğadu 
 
 
 
 

Tworzenie rozkğadu zmiennego: 
 

Å P1   1-szy punkt to poczŃtek obszaru rozkğadu (nie musi to 

byĺ miejsce pierwszego strzemienia). W belce bňdzie to 

najczňŜciej krawňdŦ podpory 

Å P2   2-gi punkt to analogiczne koniec obszaru rozkğadu 
 

Å P3   3-ci punkt to kierunek prňt·w w rozkğadzie. Prňty nie 

muszŃ byĺ prostopadğe do linii P1-P2. 

Å P4   4-ty punkt leŨŃcy na obiekcie (linia, polilinia, ğuk), kt·ry 
 

tworzy gabaryt konstrukcji lub [Enter], co umoŨliwia przejŜcie do wskazania poprzez dwa punkty 

dowolnej prostej. 

Å c1  wielkoŜĺ otuliny podawana w [mm] od linii P1-P2 
 

Å c2  wielkoŜĺ otuliny podawana w [mm] od strony punktu P4 
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Wybranie przycisku Dalej spowoduje przejŜcie do nastňpnego etapu: 

 

  wskazanie prňta do rozmieszczenia 
 

  wskazanie punkt·w P1-P2 
 

  okreŜlenie kierunk·w prňt·w w rozkğadzie P3 
 

  okreŜlenie obiektu zamykajŃcego obszar rozkğadu P4 
 

  podanie wartoŜci dla otulin c1; c2 
 

  przejŜcie do Okno dialogowe z parametrami rozkğadu 
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Okno dialogowe z parametrami rozkğadu 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Okienko do wyboru iloŜci stref. Maksymalnie 

moŨna rozğoŨyĺ prňt w 3 strefach. 
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Rozstaw zbrojenia definiujemy w okienku (poniŨej widok dla 1 strefy): 
 

 
 

 
KaŨda kolumna p·l tekstowych odpowiada tylko jednej strefie. Przy zmianie iloŜci stref, aktywujŃ siň kolejne 

kolumny p·l tekstowych. Dla 3 stref rysunek patrz poniŨej: 

 
 

Wszystkie oznaczenia opisane sŃ na zamieszczonym slajdzie z podglŃdem. 
 

¶ n  - iloŜĺ rozstaw·w w strefie (iloŜĺ prňt·w to n+1) 
 

¶ s  - rozstaw prňt·w 
 

¶ L  - dğugoŜĺ strefy 
 

¶ e  - odlegğoŜĺ pierwszego/ostatniego prňta od poczŃtku/koŒca obszaru rozkğadu (krawňdzi podpory) 
 

 
UWAGA: Aby wprowadzone wartoŜci zostağy uwzglňdnione, a pozostağe parametry przeliczone naleŨy 

zatwierdziĺ wpis ENTER lub przejŜĺ do dowolnego innego pola tekstowego. 

 

 
IloŜĺ rozstaw·w w strefie (n) moŨna zmieniaĺ za pomocŃ przycisk·w znajdujŃcych siň obok okienka. 
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Dla drugiej strefy (kolumna Ŝrodkowa) istnieje moŨliwoŜĺ definicji tylko 1 wartoŜci. 

Bňdzie to odpowiednio: n-iloŜĺ rozstaw·w lub s-wielkoŜĺ rozstawu, w zaleŨnoŜci od 

przeğŃcznika znajdujŃcego siň obok. Tym samym dğugoŜĺ 2-giej strefy jest wynikowa i 

zaleŨy bezpoŜrednio od zmiennych dğugoŜci L1 i/lub L3. 

 
PoniewaŨ wartoŜĺ dğugoŜci strefy jest wynikowa, w wiňkszoŜci wypadk·w zostaje reszta z dzielenia (e) ï patrz 

poniŨej odnoŜnie opisu rozkğadu w okienku Informacje. 

Istnieje moŨliwoŜĺ automatycznego rozğoŨenia powstağej reszty z dzielenia (e) na e1 i e2. SğuŨy do tego 

znacznik obok okienka e1 i e2. 

   WyğŃczenie go spowoduje, Ũe wartoŜĺ e1 i/lub e2 program dobierze sam rozkğadajŃc 
odpowiednio wartoŜĺ e. 

 

W okienku informacyjnym wartoŜĺ w Ŝrodkowym 

nawiasie, odpowiadajŃca za resztň z dzielenia e bňdzie 

w·wczas r·wnaĺ siň 0. 

 
 

 
W okienku Informacje uŨytkownik ma podglŃd na 

wszystkie ustawione parametry: 

-Ŝrednicň i gatunek stali wskazanego prňta 
 

-cağkowitŃ dğugoŜĺ obszaru rozkğadu L=L1+L2+L3 
 

-wartoŜci rozstaw·w w kaŨdej strefie 

PowyŨszy przykğad: 

(30) 4x150mm   (32) 5x300mm   4x150mm (30) 
 

(e1) n1xs1 (e) n2xs2 n3xs3  (e2) 
 

W powyŨszym zapisie wartoŜĺ e prezentuje resztň L2-(n2xs2), poniewaŨ dğugoŜĺ strefy L2 jest wynikowa 
 

L2=L-L1-L3. 



BiK8 ŧELBET 41  

 
 

 
 

-Wszystkie 

 

 
 

W ostatnim okienku uŨytkownik ma moŨliwoŜĺ wyboru iloŜci prňt·w w rysowanym 

rozkğadzie: 

 
 
 
 

 
-Skrajne (pozostanŃ tylko prňty 

reprezentujŃcej poczŃtek i koniec 

kaŨdej strefy ï nie dotyczy rozkğadu 

zmiennego) 
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OPIS PRŇTčW ZBROJENIOWYCH 
 

 
 

Opis prňta [WOP] 
 

Polecenie BIK_WOP sğuŨy do wstawienia opisu aktywnego, czyli opisu, kt·ry zostanie uwzglňdniony podczas 

tworzenia zestawienia stali (w przeciwieŒstwie do opisu powielonego, nieaktywnego). Opis ten jest 

niepowtarzalny na rysunku i aby tak pozostağo nie wolno kopiowaĺ opis·w aktywnych! 

Linia odnoŜnika opisu aktywnego jest czerwona. 
 
 

UWAGA: Aby pozostağe polecenia programu BiK dziağağy prawidğowo, nie naleŨy kopiowaĺ opis·w aktywnych!!! 
 

 
 

 
Aby przystŃpiĺ do opisywania prňt·w naleŨy najpierw uruchomiĺ Manager pozycji, dodaĺ pozycjň i aktywowaĺ 

jŃ. Gdy uŨytkownik wstawi opis bez aktywowania pozycji w MenadŨerze pozycji (pojawi siň jeszcze komunikat w 

oknie dialogowym o braku aktywnej pozycji), zostanie on przypisany domyŜlnie na pozycji 0. Program traktuje 

takie wpisy w Managerze zbrojenia jako Ăsierotyò (nie przypisane do Ũadnej pozycji stworzonej przez 

uŨytkownika). 

 

 
Aby wstawiĺ opis za pomocŃ polecenia BIK_WOP naleŨy: 

 

  wskazaĺ prňt widokowy bŃdŦ strzemiň P1 
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Obok polecenia w oknie tekstowym (lub przy kursorze), wyŜwietlona zostaje aktualna pozycja np.: 
 

WskaŨ prňt do opisania (Poz. 1B) 
 

W przypadku wpisu: 
 

WskaŨ prňt do opisania (BRAK POZYCJI AKTYWNEJ!) 
 

naleŨy anulowaĺ wstawianie opisu i przejŜĺ do Managera pozycji, dodaĺ i/lub aktywowaĺ pozycjň. 

W miejscu wskazania prňta zostanie zaczepiony grot odnoŜnika. 

Program nie pobiera danych z prňta przekrojowego, reprezentowanych na rysunku jako kropki. 

 

 

  wskazaĺ punkt wstawienia opisu P2 
 

W punkcie tym zostanie przeğamana linia odnoŜnika opisu. 
 
 

  okreŜliĺ kierunek opisu P3 
 

Punkt P3 moŨe zostaĺ zastŃpiony poprzez podanie z klawiatury wartoŜci kŃta (0-360 stopni). NaleŨy 

pamiňtaĺ, Ũe opis poziomy w prawo to kŃt =0, natomiast opis poziomy w lewo to kŃt =180. 

 
 

UWAGA: Sugerujemy uŨywanie Ŝledzenia biegunowego (klawisz F10) lub trybu kursora ORTO 
 

(klawisz F8), w celu bezproblemowego i szybkiego wskazywania punktu P3 w poziomie lub pionie. 
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  okreŜliĺ liczbň sztuk opisywanego prňta 
 

Podaj liczbň sztuk lub zlicz 

[(P)rzekrojowe/(R)ozğoŨone/wElemencie(L)iniowym/na(D)ğugoŜci]: 

 

 
Ÿ [P] umoŨliwia automatyczne zliczanie prňt·w przekrojowych znajdujŃcych siň we wskazanych 

obszarach. 

Po zakoŒczeniu wskazywania obszar·w i zatwierdzeniu ENTER pojawi siň wpis w oknie tekstowym: 
 

Znaleziono 16 element·w. WprowadŦ <16>: 
 

 
UmoŨliwia on jeszcze edycjň zliczonej wartoŜci i podania nowej wartoŜci z klawiatury. 

 
 

Ÿ [R] umoŨliwia zliczanie prňt·w rozğoŨonych poleceniem Rozkğad prňta widokowego. Wyb·r 

nastňpuje poprzez przeciňcie liniŃ prňt·w w obszarze rozkğadu: 

 
 

MoŨna wskazaĺ wiňcej niŨ jednŃ liniň tnŃcŃ. 
 

Po zakoŒczeniu wskazywania linii i zatwierdzeniu ENTER pojawi siň wpis w oknie tekstowym: 
 

Znaleziono 16 element·w. WprowadŦ <16>: 
 

UmoŨliwia on jeszcze edycjň zliczonej wartoŜci i podania nowej wartoŜci z klawiatury. 
 
 

Ÿ [L] umoŨliwia automatyczne zliczanie prňt·w, w okreŜlonym przez uŨytkownika rozstawie, na 

dğugoŜci aktywnej pozycji (wyraŨonej w mb) elementu liniowego. 

OkreŜl rozstaw prňt·w <100>mm: 150 
 

Na dğugoŜci Poz.3 mieŜci siň 581 prňt·w. WprowadŦ <581>: 



BiK8 ŧELBET 45  
 

Ostatni wpis moŨna zatwierdziĺ [Enter] lub wprowadziĺ ŨŃdanŃ wartoŜĺ. 
 

 
Ÿ [D] umoŨliwia automatyczne zliczanie prňt·w, w okreŜlonym przez uŨytkownika rozstawie ,na sumie 

dğugoŜci wskazanych przez niego odcink·w. Wskazania odcink·w odbywajŃ siň poprzez punkty.  

OkreŜl rozstaw prňt·w <200>mm: 150 

WskaŨ punkty trasy pomiaru: 

WskaŨ 1. punkt: WskaŨ 2. punkt: 

WskaŨ 1. punkt: WskaŨ 2. punkt: 
 

Na dğugoŜci 5581.8186 mm mieŜci siň 38 prňt·w. WprowadŦ <38>: 
 

Ostatni wpis moŨna zatwierdziĺ [Enter] lub wprowadziĺ ŨŃdanŃ wartoŜĺ. 
 

 
  wprowadziĺ ewentualnie wartoŜĺ uwagi do opisu 

 

W przypadku opisywania prňt·w widokowych lub strzemion w pozycji elementu liniowego (w mb), 

naleŨy podaĺ wartoŜĺ rozstawu prňta ze spacjamia. 

poprawnie: co 25 cm (opis bňdzie aktualizowany po zmianie dğugoŜci elementu) 
 

niepoprawnie: co 25cm (opis niebňdzie aktualizowany po zmianie dğugoŜci elementu) 
 
 

UWAGA: IloŜĺ sztuk prňt·w moŨna opisaĺ dziağaniem matematycznym (np.: 2*25). Do zestawienia zostanie 

pobrany wynik wprowadzonej formuğy. 

 

 
UWAGA: Podczas edycji rňcznej bloku z opisem: 

 

½ wzorem matematycznym moŨna opisaĺ teŨ dğugoŜĺ prňta. Podobnie jak przy iloŜciach sztuk, do 

zestawienia zostanie pobrana dğugoŜĺ wynikowa 

½ w zaleŨnoŜci od programu CAD atrybut pozycji i numeru prňta moŨe byĺ zablokowany do edycji 

(poniewaŨ uŨytkownik nie powinien ich edytowaĺ rňcznie). 
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Dowolny opis prňta [WFOP] 
 

Dowolny opis prňta jest opisem aktywnym. Polecenie BIK_WFOP sğuŨy do wstawienia opisu aktywnego, 

skomponowanego w peğni dowolnie przez uŨytkownika. 

UWAGA: Aby pozostağe polecenia programu dziağağy prawidğowo, nie naleŨy kopiowaĺ opis·w aktywnych!!! 
 

 
Interfejs okna dialogowego 

 

Po wywoğaniu polecenia program poprosi o wskazanie prňta do 

odczytania danych: 

¶ Wskazanie prňta spowoduje, Ũe do okna dialogowego zostanie 

pobrana i zasugerowana jego Ŝrednica, klasa i znak gatunku 

stali oraz dğugoŜĺ (mierzona zgodnie z wyborem w 

ustawieniach Ũelbetu) 

¶ W przypadku pominiňcia powyŨszego kroku (ENTER/SPACJA) 

okno dialogowe zostanie otwarte, a uŨytkownik powyŨsze dane 

wybiera samodzielnie z listy. 

 
 
 
 
 

Pozycja aktywna 
 

DomyŜlnie wstawiany opis zawsze jest przypisany do 

pozycji aktywnej, kt·rŃ moŨna zmieniĺ za pomocŃ 

przycisku ZmieŒ pozycjň. 

UWAGA: Za pomocŃ powyŨszego przycisku nie ma moŨliwoŜci dodawania nowej pozycji. 
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DğugoŜĺ 
 

¶ Pozycja w szt. - 
 

WartoŜĺ okreŜlona przez uŨytkownika. MoŨe 

byĺ odczytana z prňta widokowego przed 

pojawieniem siň okna dialogowego (jeŜli 

uŨytkownik wskazağ prňt). 

 
DğugoŜĺ prňta moŨna opisaĺ jako dziağanie matematyczne (np.:100+250). Obok okienka z wartoŜciŃ 

dğugoŜci jest komunikat odnoŜnie sposobu pomiaru tej wielkoŜci (zgodnie z wyborem w Ustawieniach 

ŧelbetu) 

 

 
 
 
 
 

¶ Pozycja w mb - 
 

WartoŜĺ okreŜlona przez program na 

podstawie dğugoŜci pozycji z MenadŨera 

pozycji. 

Zmiana wartoŜci naddatku wyraŨonego w % 

powoduje odpowiednie przeliczenie dğugoŜci. 

Wprowadzenie wartoŜci naddatku r·Ũnej od zera uzupeğnia r·wnieŨ automatycznie pole ĂUwagiò. 
 
 

Sztuk 

IloŜĺ sztuk r·wnieŨ da siň okreŜliĺ jako dziağanie  

matematyczne. Po wyborze przycisku Zlicz moŨna 
 

wykorzystaĺ automat liczŃcy (dziağa on tak samo jak podczas Opisu prňta WOP). 
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Zaleca siň wprowadzaĺ formuğň w konkretnej kolejnoŜci, tzn. wielokrotnoŜĺ x iloŜĺ prňt·w. 
 

 
Typ prňta 

 

¶ Pozycja w szt. - 
 

MoŨliwe typy: WIDokowy; STRZemiň; PRZekrojowy. 
 

Wyb·r ma charakter informacyjny i jest wyŜwietlany w MenadŨerze zbrojenia. 
 

¶ Pozycja w mb - 
 

Tylko typ PRZekrojowy. 
 

W tym typie pozycji, polecenie WFOP tworzy tylko opisy prňt·w przekrojowych. P·Ŧniejsza aktualizacja 

opis·w bňdzie wpğywağa na ich dğugoŜĺ. 

 
 
 

Duplikuj opis [DOP] 
 

Aby umoŨliwiĺ opisanie takiego samego prňta wystňpujŃcego w tej samej pozycji, ale w innym miejscu 

wprowadzono polecenie duplikat opisu (opis aktywny-uwzglňdniany przy zestawieniu). Wprowadzenie tego jest 

konieczne, poniewaŨ program sam nie wyszukuje identycznych prňt·w (bo dziağa na opisach), a w opisie 

taka sama dğugoŜĺ prňt·w nie jest jednoznaczna z identycznoŜciŃ prňt·w. 

 
 

 
Aby stworzyĺ opis zduplikowany, wystarczy wskazaĺ istniejŃcy opis aktywny, a nastňpnie wskazywaĺ punkty jak 

przy tworzeniu standardowego opisu aktywnego (WOP). 

Praca z opisami zduplikowanymi: 
 

¶ Przy wyciŃganiu prňta, iloŜĺ sztuk w opisie prňta wyciŃganego jest sumowana z opisu aktywnego i jego 

duplikat·w. 
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¶ Podczas porzŃdkowania prňt·w i ich przenumerowywaniu, program przydziela te same numery opisowi 

aktywnemu i jego duplikatom. Dopiero w przypadku wykrycia r·Ũnych wartoŜci atrybut·w (opr·cz iloŜci i 

uwag) przydziela kolejny, wolny numer. 

¶ Prňt wyciŃgniňty jest przypisany tylko do jednego opisu (opisu aktywnego lub duplikatu), tzn. Ũe przy 

zmianie prňta i edycji tylko jednego z nich, aktualizacja nie musi doprowadziĺ do zaktualizowania prňta 

wyciŃgniňtego. 

¶ Aktualizacja opisu prňta po jego edycji, kt·ra powoduje powstanie r·Ũnic pomiňdzy dwoma prňtami 

bňdŃcymi wczeŜniej duplikatami, nie spowoduje nadania nowego numeru. Nadal opis aktywny i jego 

duplikat bňdŃ nosiĺ ten sam numer (pomimo r·Ũnic w opisach). Dopiero uruchomienie z Managera 

zbrojenia polecenia UporzŃdkuj doprowadzi do przypisania nowego numeru w jednym z opis·w. 

 
 
 
 
 

 

Opis powielony prňta [POP] 
 

Opis ten sğuŨy do wstawienia opisu nieaktywnego w innym, dodatkowym widoku. Z racji tego, Ũe opis ten nie 

jest brany do zestawienia, moŨe pojawiĺ siň na rysunku dowolnŃ iloŜĺ razy. Opis powielony moŨna kopiowaĺ, 

odbijaĺ lustrem itd. 

Linia odnoŜnika opisu powielonego jest szara. 
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Spos·b wstawiania opisu powielonego jest identyczny z wstawianiem opisu aktywnego z tŃ r·ŨnicŃ, Ũe na 

poczŃtku polecenia wskazujemy opis aktywny (bazowy). Nie ma koniecznoŜci wskazywania prňta, poniewaŨ 

wszystkie niezbňdne informacje znajdujŃ siň w opisie aktywnym. 

 
 
 

Opis strefowy rozkğadu [OH1] 
 

Jest to polecenie, kt·re sğuŨy do opisu (nieaktywnego) prňt·w rozğoŨonych poleceniem Rozkğad prňta 

widokowego. Polecenie automatycznie wymiaruje odlegğoŜci od krawňdzi obszaru rozkğadu do 

pierwszego/ostatniego strzemienia, a takŨe opisuje poszczeg·lne strefy w formacie L = n x s. 

 
 
 
 
 
 
 

 

Opis skğada siň z 2 etap·w: umiejscawiania linii wymiarowej, a nastňpnie wstawianie opisu nieaktywnego. 

Aby wstawiĺ opis prňt·w rozğoŨonych naleŨy wskazaĺ: 
 

  P1 stronň wzglňdem obszaru rozkğadu, po kt·rej ma znaleŦĺ siň ciŃg wymiarowy 
 

  P2 umiejscowiĺ ciŃg wymiarowy na odpowiedniej rzňdnej 
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  P3 punkt zaczepienia opisu nieaktywnego 
 

  P4 punkt wstawienia opisu nieaktywnego 
 

  P5 okreŜliĺ kierunek opisu nieaktywnego 
 

 
 
 

 

Opis wielokrotny [OPWK] 
 

Polecenie do wstawiania opisu (nieaktywnego) dla grupy 

prňt·w przekrojowych lub rozğoŨonych widokowych. Po 

wskazaniu element·w do opisu, polecenie okreŜla 

odlegğoŜci pomiňdzy elementami i sugeruje te wartoŜci 

do opisu. Do dyspozycji jest kilka typ·w opisu. 
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Aby wstawiĺ opis wielokrotny prňt·w naleŨy wskazaĺ: 
 

  opis aktywny prňta 

 
  parametry opisu 

 
  elementy do opisu 

 
- prňty przekrojowe - wybranie obszarem ŨŃdanych obiekt·w 

 
- prňty w widoku - przeciňcie prostŃ lub po wybraniu ENTER wskazywanie kolejnych prňt·w 

 
  okreŜliĺ iloŜĺ opisywanych prňt·w poprzez zatwierdzenie proponowanej wartoŜci, podanie wğasnej lub 

zliczenie ponowne 

 

  zatwierdziĺ odczytany rozstaw lub wprowadziĺ ŨŃdanŃ wartoŜĺ. Wprowadzenie wartoŜci 0 spowoduje 

brak atrybutu z rozstawem w opisie 

 

WyglŃd opis·w: 

 
dla rozstawu e=125 dla rozstawu e=0 

 

 
 

  wskazaĺ pomocniczy punkt wstawienia linii odnoŜnik·w i okreŜliĺ miejsce docelowe 

 
  wskazaĺ pomocniczy punkt wstawienia opisu 
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  okreŜliĺ kŃt opisu 

 
  przesunŃĺ opis w miejsce docelowe 

 

 
 
 

ZawartoŜĺ okna dialogowego skğada siň z 3 gğ·wnych czňŜci: 

    Wyb·r rodzaju opisywanych element·w: prňty przekrojowe lub widokowe 

    Wyb·r rodzaju odnoŜnik·w 

Wyb·r element·w opisu prňt·w: 
 

-dğugoŜĺ prňta w opisie 
 

-automatycznego wstawienia jednostek rozstawu 
 

-czy ma pojawiĺ siň pytanie o wprowadzenie uwag 
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OdnoŜniki r·wnolegğe [GRO] 

OdnoŜniki pajŃk [GPA] 

 

Polecenia OdnoŜniki r·wnolegğe i OdnoŜniki pajŃk sğuŨŃ do wstawiania dodatkowych linii odnoŜnik·w do 

istniejŃcych opis·w. 

 
 

 
Aby narysowaĺ dodatkowe odnoŜniki naleŨy: 

 

  wskazaĺ liniň odnoŜnika z istniejŃcego opisu (naleŨy wskazaĺ dokğadnie sam odnoŜnik a nie opis) 
 

  wskazaĺ punkty, w kt·rych zostanŃ umieszczone groty odnoŜnik·w dodatkowych 
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WyciŃgnij i opisz prňt [WP] 
 

Polecenie WyciŃgnij i opisz prňt sğuŨy do wyciŃgniňcie prňta w widoku (z przypisanym opisem aktywnym), 

opisaniu dğugoŜci jego segment·w (zgodnie z wybranŃ metodŃ pomiaru dğugoŜci prňt·w w Ustawieniach 

ŧelbetu) i wstawieniu opisu nieaktywnego. 

 
 
 

Opis na prňcie wyciŃgniňtym (nieaktywny) tworzony jest automatycznie i uŨytkownik nie musi podawaĺ nawet 

iloŜci sztuk prňt·w, gdyŨ wartoŜĺ ta jest pobierana z opisu aktywnego. 

 

 
Aby wyciŃgnŃĺ i opisaĺ prňt w widoku, naleŨy: 

 

  wskazaĺ opis aktywny wyciŃganego prňta 
 

  wskazaĺ przynaleŨny prňt w widoku 
 

  okreŜliĺ docelowe miejsce wstawienia prňta wyciŃgniňtego 
 

  wskazaĺ pomocniczy (tymczasowy) punkt wstawienia opisu 
 

  okreŜliĺ jego kierunek 
 

  przeciŃgnŃĺ opis w docelowe miejsce 
 

 
Informacje dodatkowe: 

 

¶ WielkoŜĺ liczb opisujŃcych segmenty prňta wyciŃganego jest przypisana do wielkoŜci tekstu mağego w 
 

Parametrach systemu BiK; BiK-MOD Ÿ BiK ŧelbet. 
 

¶ Kolor liczb opisujŃcych segmenty prňta wyciŃganego jest zaleŨna od metody opisu w Ustawieniach 

moduğu ŧelbet ï Opis segment·w prňta: 

å met. A (gabarytowo) ï liczby pomaraŒczowe (kolor 30) 
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å met. B (osiowo) ï liczby Ũ·ğte (kolor 2) 
 

å czŃstkowo ï liczby Ũ·ğte (kolor 2) 
 

 
¶ Prňty wyciŃgniňte sŃ automatycznie aktualizowane wraz z ich opisami. 

 

¶ Ze wzglňdu na automatyzacjň poleceŒ nie naleŨy edytowaĺ bloku opisu prňta wyciŃgniňtego. 
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ZARZłDZANIE ELEMENTAMI 
 

 
 

Kalkulator zbrojenia [KZB] 
 

Polecenie do wykonania podstawowych obliczeŒ wykorzystywanych przy dobieraniu i rysowaniu zbrojenia. 

 
 

Pod pierwszym przyciskiem (Kalkulator Zbrojenia)znajduje siň interfjes umoŨliwiajŃcy dobranie rozstawu 

prňt·w w pğycie oraz sprawdzenie normowych warunk·w na zbrojenie minimalne. 
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Po dobraniu odpowiedniego rozstawu zbrojenia wzglňdem wymaganej powierzchni zbrojenia, istnieje moŨliwoŜĺ 

wstawienie kr·tkiej notatki na rysunek (np. przy elemencie, kt·ry chcemy zazbroiĺ w p·Ŧniejszym czasie) 

 
 
 

Drugi przycisk (Kalkulator zakğad·w) otwiera okno, w kt·rym wyznaczyĺ moŨna niezbňdnŃ dğugoŜĺ 

zakotwienia oraz zakğadu pojedynczych prňt·w zbrojeniowych. 
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Informacja o prňcie [INFP] 
 
 
 

Polecenie do odczytu podstawowych danych o prňcie (Ŝrednica, gatunek stali itd.). MoŨna stosowaĺ zar·wno 

do prňt·w w widoku jak i prňt·w przekrojowych. 
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MenadŨer pozycji [MPO] 
 

Manager Pozycji sğuŨy do zarzŃdzania pozycjami rysunkowymi. Podczas wstawiania opisu prňta program sam 

pobiera wartoŜĺ aktualnej pozycji i przypisuje do niej opis. 

Na poczŃtku  rysowania danej pozycji budowlanej (rozumianej tutaj jako grupa  element·w,  najczňŜciej 

r·wnoznaczne jest to z pozycjŃ obliczeniowŃ) uŨytkownik podaje jej numer, opis oraz iloŜĺ (szt. lub mb) 

i ustawiŃ jŃ jako ĂAktywnŃò. Oznacza to, Ũe wszystkie opisy robione od tego momentu bňdŃ automatycznie 

dopisywane do aktywnej pozycji. 

Program rozr·Ũnia elementy wyraŨone w: 
 

¶ szt. - posiadajŃ one w tabeli zestawczej stali iloŜĺ danego rodzaju prňt·w (wg opisu prňta) 

przemnoŨonŃ przez iloŜĺ pozycji okreŜlonŃ w MenadŨerze pozycji (np.: 12 prňt·w x 5 Poz= 60 prňt·w) 

¶ mb ï czyli tzw. elementy liniowe (np.: wieniec narysowany tylko w przekroju), kt·rych dğugoŜĺ pozwala 

szybko zaktualizowaĺ przypisane im opisy prňt·w (dğugoŜĺ lub iloŜĺ prňt·w w zaleŨnoŜci o typu prňta). 

W tabeli zestawczej stali iloŜĺ pozycji typu liniowego wyraŨona jest zawsze jako 1 sztuka (x 1 Poz). 

 
 

 
W przypadku braku jakiejkolwiek pozycji podczas wstawiania pierwszego opisu w danej sesji 

rysunku, pojawi siň komunikat: 
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Zgodnie z jego treŜciŃ, opisy element·w bňdŃ dopisane do pozycji "0", poniewaŨ Ũadna inna 

pozycja nie zostağa utworzona i aktywowana. 

 

 
¶ Przycisk "Dodaj" otwiera okno definiowania nowej pozycji: 

 

 
 
 

W okienku Numer pozycji istnieje moŨliwoŜĺ wpisywanie znak·w alfanumerycznych. 
 

Przyjňcie takiej konwencji powoduje sortowanie alfanumeryczne, tzn: pozycja 10 jest za pozycjŃ o numerze 

1, ale przed 2 (np.: 1; 10; 2). Aby przyjŃĺ rosnŃcŃ kolejnoŜĺ wg liczb, naleŨağoby przyjŃĺ r·wnŃ iloŜĺ cyfr, tj: 01; 

02; 10. 

PrzeğŃcznik obok okienka IloŜĺ okreŜla typ pozycji, w sztukach lub metrach bieŨŃcych (element liniowy). 

Po zatwierdzeniu nowej pozycji przyciskiem "OK", zostaje ona dodana do listy i ustawiona jako Aktywna. 



62 BiK8 ŧELBET  
 

¶ Przycisk "ZmieŒ" umoŨliwia edycjň wprowadzonej wczeŜniej pozycji. 
 

¶ Pozycja [szt.] 
 

Numer pozycji ï automatyczna zmiana numeru w istniejŃcych opisach na rysunku. 
 

Opis ï edycja tego pola nie wpğywa na opisy i istniejŃcŃ tabelň zestawieŒ. 
 

IloŜĺ - edycja tego pola nie wpğywa na opisy i istniejŃcŃ tabelň zestawieŒ. 
 

¶ Pozycja elementu liniowego [mb] 
 

Numer pozycji ï automatyczna zmiana numeru w istniejŃcych opisach na rysunku. 
 

Opis ï edycja tego pola nie wpğywa na opisy i istniejŃcŃ tabelň zestawieŒ. 
 

IloŜĺ - edycja tego pola umoŨliwia, po potwierdzeniu parametr·w, zaktualizowanie 

automatyczne, wszystkich w danej pozycji, opis·w prňt·w widokowych (iloŜĺ) oraz prňt·w 

przekrojowych (dğugoŜĺ). Nie wpğywa na istniejŃcŃ tabelň zestawieŒ. Wiňcej szczeg·ğ·w w 

poleceniu ĂAktualizacja opis·w elementu liniowego [AELL]ò. 

 

 
UWAGA: Zablokowana moŨliwoŜĺ edycji pozycji aktywnej 

 

UWAGA: W ZWCAD uŨytkownik powinien wskazaĺ myszkŃ kursor w kaŨdym polu okna dialogowego (nawet 

jeŜli nie zmieniağ w nich wartoŜci). W przeciwnym razie pojawi siň komunikat ĂZmieŒ Pozycje i/lub uzupeğnij 

informacje o IloŜciò 

 

 
¶ Przycisk "Aktywuj" sğuŨy do aktywowania wybranej pozycji z listy. 

 

¶ Przycisk "UsuŒ" usuwa z listy podŜwietlonŃ pozycjň. 
 

W przypadku istniejŃcych na rysunku opis·w element·w przypisanych do usuwanej pozycji, zostanŃ 

one przeniesione na pozycjň 0 (stanŃ siň w·wczas tzw. "sierotami"). 
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MenadŨer prňt·w [MZB] 
 

Manager prňt·w (zbrojenia) sğuŨy do zarzŃdzania wstawionymi na rysunku opisami prňt·w. 
 

Na liŜcie zestawione zostajŃ wszystkie opisy wstawione na aktywnej pozycji. Aktywna pozycja wyŜwietlona jest 

u g·ry. Istnieje moŨiwoŜĺ przeğŃczenia siň do innej pozycji za pomocŃ przycisku ZmieŒ pozycjň. 

 
 

RENUMERACJA 
 

Przycisk Renumeracja sğuŨy do przenumerowania wszystkich opis·w w danej pozycji, zaczynajŃc od podanego 

numeru startowego. 

 

 
UWAGA: 

 

W przypadku opis·w gdzie numer nie znajduje siň w otoczce (typ 1 i 2), zmiana dğugoŜci numeracji (np. 1 na 
 

10) przy renumeracji moŨe pogorszyĺ czytelnoŜĺ opis·w. 
 

POKAŧ SIEROTY 
 

Przycisk PokaŨ sieroty otworzy listň opis·w nie przypisanych do Ũadnej stworzonej w danym rysunku pozycji. 
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Istnieje moŨliwoŜĺ wciŃgniňcia wybranego opisu do wybranej pozycji. 
 

 
 

NaleŨy w·wczas wybraĺ konkretny opis, zaznaczyĺ na liŜcie Dostňpne poz. ŨŃdanŃ pozycjň docelowŃ i wybraĺ 

przycisk Przypisz. Po tej operacji opis prňta zniknie z listy Ăsierotò. 

 

 
UPORZłDKUJ 

 

Jest to polecenie, kt·re wyszuka ewentualne konflikty i luki w numeracji. Zaleca siň aby czynnoŜĺ tň wykonaĺ 

przed kaŨdym zestawieniem stali. 

 

 
ZNAJDť 

 

Wyszukuje wybrany opis z listy w obszarze modelu i ustawia w centrum ekranu. 
 

 

Zestawienie stali [ZESZ1] 
 

Zestawienia stali zbrojeniowej dla konstrukcji Ũelbetowych. 
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Zestawienia stali wykonywane sŃ wyğŃcznie z opis·w element·w. JeŨeli opis jest niekompletny lub Ărozbityò to 

nie zostanie uwzglňdniony w zestawieniu. 

Uwagi pod tabelŃ moŨna wyğŃczyĺ w Ustawieniach moduğu ŧelbet Ÿ Og·lne Ÿ Dodaj uwagi o met. opisu 

prňta 

Aby wstawiĺ zestawienie stali zbrojeniowej naleŨy: 
 

  wybraĺ elementy do zestawienia (opisy aktywne) Ăoknemò. WybierajŃc opisy do zestawieŒ moŨemy 

zaznaczyĺ cağy  rysunek.  Program  wybierze   tylko   elementy  opis·w aktywnych  i z nich zostanie 

wygenerowana  tabelka zestawieniowa. 

Wybieranie element·w koŒczymy klikajŃc na prawy klawisz myszki lub wciskajŃc ENTER. 
 

  wskazaĺ lewy, g·rny naroŨnik tabeli zestawieniowej 
 

  zatwierdziĺ ENTER lub wpisaĺ i zatwierdziĺ nowy tytuğ tabelki 
 

Wpisz tytuğ tabeli <ZESTAWIENIE STALI ZBROJENIOWEJ> 










































